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Resumo

O Projeto Missdes - Computacdo Grafica, recupera de forma grafica e digital as imagens da Igreja e da Reducdo de Sao Miguel
Arcanjo/RS/Brasil, permitindo ao publico um passeio virtual através do conjunto na época de sua fundagdo em 1687. Iniciado em 1990, o
projeto referencia a apropriacéo e implementacdo das novas tecnologias computacionais. O modelo 3D permite a visualizagdo dindmica do
conjunto, através de vistas aéreas e de percursos de animag&o nas ruas principais e no interior da nave central da igreja. Na geragdo do
modelo, seguiu-se os principios da composi¢do arquitetbnica para decompor as partes, a serem modeladas, definindo os elementos
arquitetdnicos e de composicéo. Este projeto, € uma das varias midias do Projeto Missdes - Computagdo Grafica. Nesta proposta, a musica
desenvolvida especialmente para o projeto, procura refletir o aspecto lirico da interacdo entre luz, sombra, dos interiores e exteriores,
atenuando o tecnicismo de um ambiente virtual. Na integragdo entre a arte e a tecnologia recompde-se virtualmente, de forma poética, a
memoéria de um dos icones da identidade do Rio Grande do Sul, com o objetivo de manter presente, para as novas gera¢des, um patrimonio
gue praticamente em ruinas teria a lembranca de sua imagem real perdida no tempo.

Introducéo

Em 1990, o convénio celebrado com o IPHAN/RS, com o objetivo de efetuar a reconstituigho computadorizada da Redugéo de Sao Miguel
Arcanjo no Rio Grande do Sul, permitiu que um produtivo caminho nos conduzisse até este momento, através de aplica¢Ges da tecnologia
computacional e sua interface com a teoria, 0S conceitos e 0 pensamento que permeia a arquitetura como area de conhecimento.

Este trabalho amplamente divulgado na época pelo seu ineditismo, reaparece mais uma vez, com outra estruturagdo conceitual e criativa,
através de produto multimidia. Esta obra se encontra encartada no livro Missées, editado pela Universidade do Vale do Rio dos Sinos,
passa a assumir mais uma vez a fungao de divulgar o Patrimdnio Arquitetdnico, ndo mais nos meios académicos e especificos como até
agora, mas sim ao publico em geral. O texto a seguir, se refere exclusivamente as peculiaridades da proposta na concepgéo do produto
multimidia, na busca de nova linguagem de expressar as idéias, potencializando as possibilidades de um novo suporte.

Premissas Conceituais

O conceito-base, a linha de pensamento que prevaleceu na criacdo desta obra, pretendia atingir o objetivo de fazer aflorar outros niveis da
sensibilidade humana, através da utilizagcdo de recursos artisticos, literarios, musicais com énfase em seus efeitos estéticos, de impacto
visual e auditivo.

Ao tomar como referéncia conceitos oriundos da reflexdo arquiteténica e torna-los implicitos através da produgéo de animagdes e imagens,
procura-se induzir o observador a vivenciar os espagos ndo como mera apropriagdo geométrica, formal e construtiva dos mesmos, e sim
despertar nele um alto e prazeroso grau de percepgédo sensorial, através de um contexto de efeitos e de artificios, que embora subjacente a
midia utilizada, fazem parte do pensamento e da critica arquitetdnica. Isto significa que, fundamentalmente o projeto trabalha no plano das
sensacgdes e das emogoes.

Para isso, por exemplo, retoma a idéia das fantasias expressivas de Giambattista Piranesi: "O habito de estudar graficamente os restos da
arquitetura antiga, teve em Piranesi uma interpretacdo propria. Suas imagens ndo pretendiam uma visdo objetiva da realidade, porém
reforcavam a visdo grandiosa das ruinas com figuras menores que o normal, insélitos pontos de vista e dramaticos claro-escuros. (Rocha,
1998) Relembra Boullée, quando em seu livro Architecture: Essai sur l'art, declarou-se a si mesmo criador da arquitetura das sombras e das
trevas. (Rocha, 1998)

A reflexdo sobre o conceito de espaco na arquitetura foi uma das premissas importantes na elaboracdo dos videos e dos percursos.
Considerada como a principal "dimensao" arquitetbnica, o espaco arquitetdnico resulta da composicédo de todos os espagos, organizados em
sucessdo, ao longo dos percursos mais importantes, como a conhecida promenade architecturale de Le Corbusier ou la marche da
arquitetura Beaux Arts. Neste caso, construir o percurso, a luz, a cor e a textura a partir de uma seqiiéncia de espagos e ir transformando-os
com a introducéo de efeitos espaciais teve como linha mestra atender ao objetivo estabelecido na concepgédo do projeto desde o inicio, de
estimular a sensibilidade do observador.(Rocha, 1998)

O Roteiro

O produto teve uma concepgéo baseada na vinculagdo de uma tecnologia contemporanea, com recursos de narrativa utilizando elementos
do discurso Aristotélico - linear e sequencial — porém dentro de um contexto hipertextual e hipermidiatico Na concepcéo da trilha sonora,
desde o inicio até o fim da obra, em sua estrutura de prélogo - episodio - epilogo, foram agregados elementos musicais contextualizados. A
musica criada especialmente, para o que estd sendo visto, tendo como objetivo a pontuagdo sonora de um discurso visual. O sentido
fundamental dessas diversas inser¢8es temporais no modelo remete o discurso para além do modelo, criando apropriages de espago/tempo
gue ndo constam geralmente da descri¢do pura e simples de um percurso virtual. A busca de percursos inusitados, que nao procuram seguir
a caminhada de um observador, e sim pontos de vista e encaminhamentos ndo condizentes com sua realidade.

A producdo destes elementos adicionais ao modelo em si proporciona a presenga de um contexto ndo visivel porém interferente na
compreenséo do observador. Estes elementos extra-diagéticos - O dia, a noite, 0 pampa, o frio, o calor — embora néo visiveis, revestem-se
de uma importancia simétrica aos objetos diagéticos — o modelo em si -, com um sentido de forcar a participacdo do observador na recriagcao
dos ambientes. N&o se buscou com os percursos gerados o realismo e sim a verossimilhanga, que néo é real, mas conduz & verdade. Neste
caso a narrativa ndo deve parecer real, ela deve dar uma sensacéo de realidade.

Estrutura da narragéo
A poética da obra: O roteiro foi intencionalmente uma postura Aristotélica, construido dentro de uma estrutura composta basicamente de

apresentac&o do tema sempre num nivel senhorial caracterizado no tempo e o espaco. A narrativa € seqiiencial, interdependente e evolutiva.
Alguns episddios que vao apresentando evolutivamente o objeto de estudo quanto a estrutura fisica, conceitual e tectnica, entremeados



com textos da narragdo. A estrutura autbnoma dos videos usa o potencial hipertextual da midia dentro de uma estrutura classica de
inicio/meio/fim, e conduz a um resultado, que é, a apropriacdo do objeto arquitetdnico pelo observador, em diferentes niveis e graus da
sensibilidade humana. A hipertextualidade é alternativa para o usuario ou expectador s6 apds uma apresentagdo que visa a sensibilizagdo do
expectador utilizando a literatura ficcional como introdugéo.

Prologo - A apresentacgéao

A utilizagdo da estrutura proposta na Poética Classica Aristotélica propde uma leitura hipertextual a partir da apresentagcdo do contexto
histérico, onde uma voz feminina conta os pensamentos de um padre jesuita, em um trecho do romance O Tempo e o Vento de Erico
Verissimo, a titulo de prologo.

Apos a apresentacdo em video das paginas e da leitura um mosaico de imagens que acendem e apagam precede e configura a chegada a
Igreja e ao espaco virtual da computagao gréfica.

Modulos — menu/principal. O usuério tem acesso ao menu principal formado por cinco médulos pelos quais pode interagir com o programa
e navegar de acordo com o seu desejo.

Histéria: Com a descrigdo da memdria do projeto de Computagao grafica no periodo de 1990 a 2000, em suas diferentes fases e proximas
etapas.

Narracdo: Descricdo com narragdo e imagens do contexto social, politico e econdémico do povoado missioneiro até sua destruicdo, com
énfase nas caracteristicas arquitetdnicas e urbanas da reducao em suas diferentes etapas construidas.

Fotografia: Foto-realisticas — buscando através dos efeitos a fantasia expressiva do nascente - do poente—entardecer. As imagens se
sobrepdem mostrando o conjunto, a simetria, a paisagem/ ambiente local, o horizonte.

Caminhar: O observador anda pelo povoado numa contemplagdo — musica suave e intensa criando uma expectativa, a cada novo enfoque
(imagem) A escala do observador se preserva ao passar por dentro das casas e 0s pontos de vista a partir delas em dire¢éo a igreja, como
gue revive um sentido de quotidiano. Dia a dia dos indios.

Voar: V6o sobre o conjunto. Neste, se passa para o estagio da fantasia — a musica uma sequiiéncia ambiental vai num crescente lento que
gera expectativa e uma certa tristeza como que preparando o gran finale das imagens sobrepostas e rapidas.

A destruicéo: o fénix que renasce das cinzas na tela do computador.

Igreja de Sdo Miguel das Missdes: como alegoria ao espaco arquitetdnico. A musica - Pater Noster - contribuindo em unissono com o
espaco para dar o clima divino. Supremacia e a importancia do momento, enfatizando sua grandiosidade como espago e como rito, - ritual
litirgico - o poder das trevas. Enfase nos efeitos de claro/escuro. Vistas de reconditos da nave, geralmente ndo acessiveis aos fiéis.

Leitura: Texto explicativo do Projeto Missdes e breve sentisses histérica das Reducdes de Sdo Miguel Arcanjo.

Reducé&o de Sao Miguel Arcanjo-RS/Brasil
Vista da Igreja durante o sol nascente.

Reducéo de S&o Miguel Arcanjo-RS/Brasil
Vista do cemitério. Encaminhamentos.

Reducédo de Sao Miguel Arcanjo-RS/Brasil
Vista conjunto da reducéo no contexto insélito do pampa.

Redugédo de Sao Miguel Arcanjo-RS/Brasil
Vista patio interno casa dos padres e das oficinas.

Reducéo de S&o Miguel Arcanjo-RS/Brasil
Interior da Igreja. Efeitos claro/escuro luz/sombra.
Fonte: Nucleo de Computacéo Gréfica- Unisinos

Reducéo de S&o Miguel Arcanjo-RS/Brasil
As imagens procuram atingir o observador no plano das sensacgfes e das emocdes

Fonte: Nucleo de Computagao Gréafica- Unisinos
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MissBes Jesuiticas de S&do Miguel Arcanjo / Sdo Miguel, RS
As reducdes jesuitico-guaranis localizadas em terreno brasileiro, eram conhecidas por:
Sete Povos das Missbes:

01 - S&o Francisco de Borja - (1682)
02 - S&o Nicolau (1687)

03 - S&o Luiz Gonzaga - (1687)

04 - Sdo Miguel Arcanjo - (1687)

05 - Séo Lourenco Martir - (1690)
06 - Séo Jodo Batista - (1697)

07 - Santo Angelo Custédio - (1706)

O sitio arqueoldgico de Sao Miguel € um dos sitios arqueolégicos mais completos das redugdes localizadas no Brasil e um dos mais
visitados. Em 1983 as ruinas foram declaradas patriménio histérico da Humanidade.

Nesse sitio encontram-se preservadas as ruinas da Igreja de Sao Miguel, construida entre 1735 e 1745, projetada pelo arquiteto jesuita
italiano Gian Batista Primoli. Esta Igreja foi construida com grandes blocos de pedra de até 1 tonelada, encaixadas uma a uma.
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Foto: Projeto Original da Igreja

Ao lado direito da da Igreja, localiza-se uma torre com 25m de altura, onde haviam 5 sinos, cada um com 1 tonelada, sendo que um deles se
encontra no Museu junto a Igreja.
Os sinos teriam sido fundidos na redugéo de S&o Jo&o Batista, pioneira na fundicdo de metais.

A noite, em meio as ruinas, pode se assistir um belissimo espetaculo de Som e Luz, onde é encenada toda epopéia indigena / jesuitica.

Por estrada, as Ruinas de Sdo Miguel sdo as mais acessiveis, devido as vias pavimentadas e toda a infra-estrutural disponivel. Ha pousadas
e hotéis, restaurantes, bancos e um supermercado onde podem ser comprados produtos de primeira necessidade.

As vias de acesso as outras ruinas sdo bem precarias e muitas vezes perigosas.
E desaconselhavel a visitagdo caso vocé esteja com criangas, tempo chuvoso ou com um carro ndo muito confortavel.

As ruinas de Sao Jodo Batista (em Entre ijuis) ficam a cerca de 6km (ida) por estrada de chéo batido, da estrada principal.
As ruinas de Sao Nicolau (em Sé&o Nicolau) ficam & mais de 50km (ida) da estrada principal, por estradas de chéo batido e outras repletas de
buracos e, quando chegar I4, talvez se desaponte com a quantidade de ruinas que la encontrara.
O acesso as ruinas de Séo Lourengo Martir (em S&o Luiz Gonzaga) também se da por estrada de chdo batido, mas com menor distancia:
27km (ida).



REPUBLICA GUARANI: AS RUINAS DE SAO MIGUEL

Introdugédo

No século XVI e principios do século XVII, os padres jesuitas espanhois fundaram aldeias,
denominadas de missées, orientadas pela religido catélica, onde os indios viviam de acordo com o0s
principios da cultura ocidental na regido oeste do territério, hoje pertencente ao Brasil, Uruguai,
Paraguai e a Argentina. Foram criados sete povoados, que ficaram conhecidos como os “sete povos
das missbes”. A etnia desses povos era variada, nela predominando os tragos dos indios guaranis.
Os “Sete Povos” eram formados pelas aldeias de Sao Francisco Borja (1682), Sdo Nicolau (1687),
Sé&o Luiz Gonzaga (1687), Sdo Miguel Arcanjo (1687), Sdo Lourengo Martir (1690), Sdo Jodo Batista
(1697) e Santo Angelo Custédio (1707), nas terras do Rio Grande do Sul.

S&o Miguel, Patrimdénio da Humanidade.

Sédo Miguel, uma das mais antigas missGes dos Sete Povos, foi o primeiro lugar a ser tombado pelo
IPHAN, como simbolo de agregacéo territorial, unidade nacional e identidade do povo gaucho.
Nessas ruinas ha uma igreja que contém o Unico exemplar de torre e frontaria remanescentes dos
povos jesuiticos e dos indios guarani que se localizavam, nos séculos XVII e XVIII, no Brasil,
Argentina, Uruguai e Paraguai. L& se encontram restos de paredes, de fundagdes e de pavimentagao
de varias construgdes, casas de padres e de indios, oficinas, colégios e cemitérios, testemunhos
notaveis da primeira civilizagdo implantada por europeus. E de destacar as caracteristicas sociais,
econdmicas, culturais e religiosas inovadoras e inexistentes na época

A construcdo da Igreja de Sdo Miguel Arcanjo teve inicio em 1735 e foi concluida dez anos
depois, sob a condugéo do arquiteto italiano, padre jesuita, Grean Battista Primoli. A igreja possuia
trés naves com cinco altares dourados, cobertos de imagens de santos, em pedra e madeira, todas
elas talhadas pelos proprios indios. Construida com grandes blocos de pedras, alguns com cerca de
mil quilos, assentados uns sobre os outros gragas a um recorte tecnicamente bem calculado. Do lado
direito da frontaria da igreja ha uma torre com 25 metros de altura, onde originalmente havia cinco
sinos. Um deles, pesando mil quilos, encontra-se ainda no museu existente junto as ruinas. Acredita-
se que esse e os demais sinos tenham sido fundidos na missdo de S&o Jodo Batista, onde se
instalou a primeira fundicdo da América Latina.

Na andlise de Darcy Ribeiro em As Américas e a Civilizagdo, as missdes representam “a tentativa
mais bem sucedida da Igreja Catolica para cristianizar e assegurar um refigio as populacGes
indigenas, ameacadas de absorcdo ou escravizagdo pelos diversos nicleos de descendentes de
povoadores europeus e para organiza-las em novas bases, capazes de garantir sua subsisténcia e
seu progresso”.

Em 1983 reconheceu-se Sao Miguel como um dos patriménios da humanidade por representar um
testemunho histérico do Novo Mundo, gerado pela expansdo européia do século XVII e pela acdo
inovadora dos jesuitas.

O Nome da Cidade

O nome Sao Miguel Arcanjo significa “o que estd com Deus”. Chefe dos Exércitos celestiais e
padroeiro da Igreja Catdlica Universal, Sdo

Miguel representa o anjo do arrependimento e da justi¢a, tendo sido mencionado trés vezes na Biblia
Sagrada:

No capitulo 12 do livro de Daniel esta escrito: “Ao final dos tempos aparecera Miguel, o grande
principe que defende os filhos do povo de Deus. E entdo os mortos ressuscitardo, os que fizeram o
bem, para vida eterna, e os que fizeram o mal para o horror eterno”.

No capitulo 12 do livro do Apocalipse 1é-se: "Houve uma grande batalha no céu. Miguel e seus anjos
lutaram contra satanas e suas legiées que foram derrotadas, e ndo houve lugar para eles no céu. A
antiga serpente, o diabo, o sedutor do mundo foi atirado no precipicio. Ai da terra e do mar, porque o
demobnio desceu a voz com

grande ira, sabendo que lhe resta pouco tempo”. Na carta de Sdo Judas consta: “O Arcanjo Miguel,
quando enfrentou o diabo, disse que o Senhor o condene”.

Por isso Sdo Miguel apareceu muitas vezes atacando o dragéo infernal”.

E interessante referir que o nome desse guerreiro dos exércitos celestiais encontrava-se exatamente
no local onde ocorreriam as mais sangrentas batalhas de uma guerra do periodo colonial, as Guerras
Guaraniticas.

As Guerras Guaraniticas

Déa-se o nome de Guerras Guaraniticas para o episodio de cruel massacre dos nativos e de seus
amigos jesuitas por soldados de Portugal e Espanha, ocorrido nas terras do Rio Grande do Sul em
decorréncia das decisdes expressas no Tratado de Madri.

Durante o século XVII o movimento missionario enfrentou problemas na América do Sul, em areas de
litigio entre colonialismo espanhol e portugués. No Sul do Brasil, a populagdo indigena dos Sete
Povos das Missdes foi submetida ao Tratado de Madri (1750), um dos principais tratados de limites,
assinado por Portugal e Espanha para definir as areas colonizadas. O Tratado de Madri exigiu a
transferéncia dos nativos para a margem ocidental do Rio Uruguai. Portugal e Espanha concordaram




em trocar os Sete Povos das Miss@es, que ficou para Portugal, pela colénia do Sacramento que
passou a pertencer a Espanha. A deciséo foi tomada por um acordo entre Portugal, Espanha e a
Igreja Catolica, enviando esta um emissario para impor a obediéncia aos nativos.

Os jesuitas viram-se numa situacdo delicada: se apoiassem os indigenas seriam considerados
rebeldes; se ndo os apoiassem perderiam a confianga deles. Uns permaneceram ao lado da coroa,
mas outros, como o Padre Lourengo Balda, da Missdo de S&o Miguel, apoiaram o0s nativos,
organizando a resisténcia desses indios a ocupagéo de suas terras e a escravizagao.

Os indigenas missioneiros opuseram-se a decisdo do Tratado de Madri por ndo se considerarem
bens permutaveis a disposicéo dos caprichos de monarcas europeus e por acreditarem que as terras
Ihes haviam sido reservadas por Deus, por intermédio de Sdo Miguel Arcanjo. Contrarios as idéias
da comissao deram inicio a luta por acdo armada. Em janeiro de 1756, 1700 espanhois e 1600
portugueses, rebocando 10 canhdes, invadiram as Miss6es. Na Batalha de Caiboaté, momento
culminante dessa guerra, centenas de missioneiros foram massacrados, poucas baixas se
registrando nos exércitos invasores. Foi-lhes facil derrotar a desorganizada armada guarani, com
seus canhdes de bambu envoltos em couro, mobilizada em torno de seu her6i o indio Sepé. Sepé -
Tiaraju foi um indio guarani de Sao Miguel das missfes, que organizou guerrilhas para impedir o
avanco dos exércitos portugués e espanhol na denominada Guerra Guaranitica, nos anos 1754-56.

Diz a lenda que quando Sepé morreu, ao preparar uma emboscada aos espanhdis na Republica dos
Guaranis em 1756, os indios olharam para o céu e viram um cavaleiro galopando sobre um cavalo de
fogo, envolto por uma luz muito intensa e com uma langa na méo. Era Sepé indo ao encontro de
Tupd. Essa derrota provocou a morte de muitos guaranis, assim como a destruicao do trabalho de
varias geracdes, fazendo desaparecer uma enorme quantidade de indios catequizados.

Co yvy oguereco yara

Ao atravessar o pértico da entrada das ruinas de Sdo Miguel das MissGes Ié-se o brado heréico de
Sepé-Tiaraju la inscrito Co yvy oguereco yara,

Republica dos Guaranis, hoje um lugar onde o passado e o futuro se encontram na memoria historica
dos povos que concretizaram os sonhos e delinearam os destinos de um continente.

O tema das Guerras Guaraniticas tem muito a ver com 0s objetivos e ideais dos Clubes dos 21
Irmaos - Amigos no Brasil: integracdo dos povos, fé, esperanca, caridade, defesa da unidade e
identidade dos cidaddos. Foram valores como estes que transformaram o Pais na grandiosa Nagéo
que hoje nos mantém unidos.

Nas palavras do Profeta Daniel, “ao final dos tempos aparecera Miguel, o grande principe que
defende os filhos do povo Deus. E entdo os mortos ressuscitardo, os que fizeram o bem, para a Vida
Eterna e os que fizeram o mal para o horror eterno”.

Diziam os indios guaranis ao tempo das Guerras Guaraniticas: “Esta terra tem dono. Ela nos foi dada por Deus e por Sao Miguel”.

FIM:

Este trabalho interativo foi reconstituido do CD para Web, no fim de oferecer aqueles estudantes que ndo tem acesso a este tipo de acervos,
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